0, A Playstation Portabe 

PlayStation Portable 
A PlayStation Portable (hivatalosan PSP) egy kézi játékkonzol a Sony-tól. Legelőször a 2003-as E3-on került bemutatásra. Japánban 2004. december 12-én, Amerikában 2005. március 24-én, míg az Európai Unióban és Ausztráliában 2005. szeptember 1-jén adták ki. 

Adatok / Specifikáció 

Tervezte: Shi Ogasawara 
Gyártási hely: (először Japán, majd költségtakarékossági okokból) főleg Kína 
PSP-adatok: 
Hossz: 17 cm 
Széles: 7,4 cm 
Mélység: 2,3 cm 
Súly: 280 g (akkumulátorral együtt) 
Technikai adatok: 480X272 felbontású 16,77 millió szín megjelenítésére képes 16:9-es képarányú és 4.3 inches kijelző, melynek fényereje maximálisan 200 cd/m2. 
MIPS R4000 alapú mikroprocesszor 333Mhz (32bit), frontoldali busz 166MHz-es. 
Főmemória: 32MB 
Grafikus memória: DRAM: 4MB. A PSP grafikus alrendszer 512 bites buszt használ, teljesítménye 664 millió pixel és 35 millió sokszög/s. 
Akksi élettartam: kb 4-5 óra (függ: a képernyő fényességén, a hangerő-szinten, film v. játék fut-e…) 
Csatlakozás: Wi-Fi (802.11b), IrDA 
Firmware verziók: 1.00, 1.50, 1.51, 1.52, 2.00, 2.01, 2.50, 2.60, 2.70, 2.71, 2.80, 2.81, 2.82, 3.01, 3.02, 3.03, 3.10, 3.11, 3.30. 
Az 1.00 és az 1.50-es firmware-el rendelkező PSP-n, futtathatók „házi készítésű” játékok(Homebrew) is ill. a Dark_Alex által módosított 2.71SE, 3.0X/3.10 Open Edition FW-eken is. 
Kártyaformátumok 
* Memory Stick PRO 
* Memory Stick Duo 
Lemezformátum 
* UMD 

Támogatott formátumok: 
Audio 
* MP3 
* ATRAC3 
* WMA (firmware v2.60) 
* AAC (firmware v2.70) 
* WAV (Linear PCM) 
* MP4 (Container format) 
* AAC + 3GP Video 

Videó 
* MPEG-4 
* MPEG-4 Part 2 
* MPEG-4 Part 10 (H.264/AVC) 
* SWF (firmware v2.70) 
Képek 
* JPEG 
* GIF 
* BMP 
* TIF 
* PNG 

******************************************************************** 
PSP-csomag variációk 
A világ összes pontján a PSP elérhető mind Value Pack vagy Core Pack formájában. Számos országban még Giga Pack formájában is beszerezhető (ezt 2005. október 20-án jelentették be). 
Value Pack = PSP + akkumulátor + 32 MB Memory Stick Pro Duo + Fejhallgató (távirányítóval) + tok + csukló-pánt + Demo-lemez + hálózati töltő 
Giga Pack = PSP + akkumulátor + 1 GB Memory Stick Pro Duo + Fejhallgató (távirányítóval) + tok + törlőkendő + Demo-lemez + hálózati töltő + USB-kábel 

2005. július 21-én a Sony egy Tokyo-i rendezvényen bejelentette, hogy Japánban forgalomba hoznak egy kerámia-fehér színű PSP-t. A külömbség a sima feketéhez képest, hogy ennek magasabb a D-pad-ja, magasabban helyezkednek el a gombok, ill. megnövelt a hangrendszer teljesítménye. Először 2005. szeptember 15-én került forgalomba Japánban. 

Számos kiegészítő kellék közül válogathatunk: headset, hordtáska, 2200mAh akkumulátor, szivargyújtó-töltő, képernyővédő, stb. 

Irányítás 
Annak ellenére, hogy filmeket, ill. zenéket is lejátszik, a PSP-nek elsődlegesen játék-orientált irányítása van. 
Az analóg-kart, ami inkább nevezhető analóg-kinövésnek, egy kör-alakú lemez, aminek mozgása inkább csúszás, mint dőlés. 
Ezt a kart egyébként könnyen ki is lehet cserélni egy valódi, a PS2-irányító joy-padján szereplő analóg-karhoz hasonlóra. 

Demók 
Az első letölthető és játszható demo-játék PSP-re a LocoRoco volt. A Memory Stickre lehet letölteni és onnan futtatni (2.70-es FW-t igényel a Japán, ill. 2.71-est az Európai ill. az Amerikai verzió). 
A Go! Sudoku Japán verziója szintén letölthető. 
A Mercury Meltdown demoja 2006. július 27-én látott napvilágot 2006-ban. 
Európában és később az USA-ban a World Tour Soccer 2006 szintén letölthetővé vált demo formájában (ez már 2.80-as FW-t igényel). 

UMD filmek 
Az UMD-lemezek (viszonylag) nagy kapacitása miatt és a PSP nagy képernyője miatt, sok filmstúdió hozott forgalomba UMD-formátumú filmet a DVD-video árakhoz képest összhangban. Olyan filmstúdiók adtak ki UMD-filmeket mint: Disney, Warner Bros. Pictures, Twentieth Century Fox, Lions Gate Entertainment, Sony Pictures, New Line Cinema, Paramount Pictures, DreamWorks Pictures, és Anchor Bay Entertainment. 

A legtöbb UMD-kiadás több nyelvvel ill. felirattal és extrával jelent meg. Az elős fecskék 2005. áprilisában érkeztek meg: 
xXx, HellBoy, Volt egyszer egy Mexikó, Pókember 2, Kill-Bill 1-2, stb... 

2006 márciusában a Universal ill. az Image Entertainment lemondta a további a támogatást. Valószínűleg a rövid idő alatt kibocsátott sok film miatt telítődött a piac és az iPod Video megjelenése sem kedezett az UMD-nek. A felhasználók jobban előnyben részíesítették a DVD-rippelés, convertálás, majd másolást, minthogy egy UMD-lemezt vegyenek. 

2006 április 12-én a Warner Home Video bejelentette közelgő UMD-filmjeinek törlését, csatlakozva ezzel a Universal, Paramount, és Image Entertainment táborához. 

2006 július 17-én a Target (amerikai üzletlánc-hálózat) levette polcairól az UMD-videókat. 

A 2.80-as FW verzió előtt a PSP kizárólag mp4 kiterjesztésű file-okat volt képes lejátszani, amiknek szigorúan a Memory Stick MP_ROOT/100MNV01 mappájában kellettek, hogy legyenek M4Vxxxxx.mp4 file-névvel (az x-ek helyére vmilyen számot kellett behelyettesíteni (pl.: 00102)). 
A 2.00-ás verzió óta a felhasználók feltudnak filmeket tölteni a Memory Stickre a Sony által szabadalmazott AVC kódolási eljárás segítségével. Természetesen kell hozzá egy (ugyanarra a névre keresztelt, csak thm kiterjesztéssel ellátott) thumbnail kép file (160x120 pixeles JPEG file). 
Az UMD mozik felbontásával ellentétben az így otthon kódolt mp4 filmeket 76,800 pixel felbontásra (320×240, 368×208, 480×160, stb.) limitálta a Sony. 


Vezeték nélküli kapcsolat 
A PSP képes egy vezeték nélküli hálózatra csatlakozni Wi-Fi IEEE 802.11b szabványon keresztül, amivel lehtőség nyílik arra, hogy a neten szörföljünk, v. egy másik PSP-hez csatlakozzunk. 
A vezeték nélküli hálózat használata 333Mhz-en történik, ezáltal nagyobb az energia-fogyasztás ill. gyorsabban lemeríti az akkumulátort. 

A Sony állítja, hogy a PSP képes lesz csatlakozni ill. kommunikálni a PlayStation3-al. 

Gamesharing (Játék-megosztás) 
Számos játék támogat egy bizonyos "gamesharing" funkciót, aminek segítségével egy eredeti UMD játékkal két Sony PSP-n tudunk játszani (multiplayer) egyszerre. A játék butított verziója kerül megosztásra (UMD lemez nélkül) a Wi-Fi csatlakozáson keresztül, ami után betöltődik a PSP memóriájába és elindul a játék. 

A "gamesshare"-es játékok butításának oka, hogy technikai akadályokba ütköznek. 
Az egyik fő ok, hogy az átviteli sebesség (az egyik PSP-ről a másikra) a vezeték-nélküli hálózatukon 11 megabit/másodperccel történik. A másik fő ok, hogy a játék adatai a PSP RAM-jába tárolódnak, aminek max. kapacitása: 32MB. 

Ad-Hoc hálózat 
Az Ad-Hoc vezeték nélküli hálózattal lehetőség van max. 16 PSP egyidejű összeköttetésére, kommunikációjára (pl.: multiplayer játéknál). Az egyik PSP-nek kell lennie a játék "host"-jának (kiszolgáló), amihez a többi felhasználó akkkor csatlakozhat, amint elkezdik keresni a kiszolgáló listákat. 
A kiszolgáló PSP-nek az akkumulátor üzmedéje kb. 35%-al kevesebb lesz (ez az átvivendő adatok összetettségén múlik). 
A 2.00 FW-frissítéssel a PSP az Ad-Hoc technológiát már digitális képek küldésére is ki tudja használni (két PSP között), a küld és fogad (send, receive) funkciókat használva a PHOTO menüben. 

Infractructure hálózat 
A PSP főmenüje megengedi a felhasználónak, hogy beállítsa a rendszert úgy, hogy tudja használni az internetet (vezeték nélküli kapcsolaton keresztül). Ez a fajta mód képes megtalálni a védett ill. nem-titkosított vezeték nélküli hálózatokat az adott területen. 

Infra 
Habár a PSPnek van IrDa portja a készülék tetejének bal oldalán, jelenleg egyetlen játék sem használja ki. 
Vannak ún. házikészítésű alkalmazások, amik képesek kihasználni a PSP IrDa portját: 
- TV távírányító-ként 
- IrDa PDA to PSP, ami a PDA-t, mint szöveg-beviteli eszközt használja fel a PSP részére. 
- IrDa File Transfer, ami adatvitelt biztosít Infra kapcsolaton keresztül 
- Universal Remote (Irda porton keresztül irányíthatjuk a DVD-lejátszót, TV-t, Music Center-t vele). 
===================================================================================================== 

1, Alapok / Fogalmak 
FirmWare /FW/ = A firmware egy olyan szoftvertípus, amely a hardvereszközbe van beépítve, és a legalapvetőbb funkciókat biztosítja a hardver működtetéséhez (esetleg figyeli az eszköz állapotát, arról információkat nyújt a külvilágnak). Jelen esetben a rendszerfile-okat tartalmazó és azokat futtató szoftver. Felfoghatjuk a PSP operációs rendszerének. 
Custom FW (SE, OE) = [SE = Special Edition, OE = Open Edition], Mindkettőt Dark_Alex „készítette” a hivatalos Sony-FW-ekből. Egy olyan módosítást tartalmaz, ami megengedi a PSP-nek hogy bebootoljon, a homebrew programok futásához szükséges kódokat blokkoló biztonsági intézkedéseket figyelmen kívül hagyva. Legnagyobb előnyük, hogy egyesítik az 1.5-ös FW előnyeit és a 2.71 ill. a 3.0X vagy 3.10-es FW összes funkcióját. Nem mellesleg az iso-játékok a Game menüpont Memory Stick ikon alatt találhatóak és nem igényelnek emulált környezetet (DevHook). Ezeket 1.5-ös FW-re lebutított PSP-re érdemes felrakni. /Ha ezt látod valahol: 3.0X OE, akkor az a 3.02 ill. 3.03 OE FW-re vonatkozik. Az X ebben az esetben egy számot helyettesít./ 
XMB (Cross Media Bar) = A PSP főmenüje, grafikus környezete. 
Homebrew = „házi készítésű”, azaz programozók által készített (nem hivatalos Sony) házilag készített program. Szinte mindegyik ingyenes (pl.: böngésző, msn messenger, számológép, notepad, universal remote). Ezen programok futását figyelmen kívül hagyó biztonsági réseket igyekszik a Sony befoltozni egy-egy újabb frissítéssel. A „leghomebrew-képesebb” FW az 1.5-ös volt (ill. most már az ebből „építkező” SE és az OE FW). 
Iso = szabványos képfile. Az UMD-lemezről készített biztonsági másolat, annak teljes tartalmával megegyező kópia. 
CSO/DAX = az iso képfile tömörített változatai. A DAX valamivel hatékonyabb, de pl.: a Custom FW-ek nem támogatják alapértelmezetten. 
Ripkit = Az iso-játékokhoz készített „törés-csomag”. A felesleges állományokat törli (pl.: padding file, FW-update file, angolon kívüli idegen nyelvek, háttérzenék, átvezető kisfilmek, előzetesek) [természetesen nem mindegyik játéknál találhatóak meg ezek a file--ok] , és a végén CSO-ba betömöríti. Ezeket manuálisan is el lehet végezni az UMDGen programmal. 
Pad(ding)-file = az UMD-lemezen lévő (iso-ban feleslegesen helyet foglaló több száz MB-os) file, amely a jobb, hatékonyabb lemezelérést biztosítja. Oly módon, hogy a lényeges adatok (a játék) általa az UMD-lemez szélére kerülnek. 
Downgrade / Downdate = A PSP aktuális FW-ének visszabutítása egy alacsonyabb verziójú FW-re (ált. 1.5-re). Fontos, hogy ahány FW, annyi Downgrade, tehát nincs egy Univerzális Downgrader ! Max. 2.71-es FW-rel rendelkező PSP-t lehet visszabutítani. Fontos még, hogy az sem mindegy, hogy milyen a PSP alaplapjának típusa. Ha pl.: TA-082-es (sokáig nem lehetett butítani) és 2.71-es FW van rajta akkor ehhez külön, speciális Downgrader kell, nem jó hozzá a sima 2.71-es megoldás! 
Update = az aktuális FW-verzió frissítése egy újabbra (amely általában több funkcióval, új szolgáltatásokkal egészül ki). Figyelem: ha szeretnél iso-játékokat ill. segédprogramokat futtatni a PSP-den, akkor semmiképpen se frissíts 2.81-nél nagyobb Hivatalos Sony FW-re. 
Flashelés = ez egy folyamat. Ilyenkor a file-okat a program a PSP memóriájába másolja, ahol a rendszerindító file--ok is vannak. Ha itt valami rosszul megy végbe (pl.: nem megfelelő file-okat választ ki flashelésre az illető) (99,9%-ban felhasználói hozzá nem értés miatt), a rendszer nem fog tudni betöltődni, s akkor a PSP-t már csak egy szerviz tudja visszahozni az „élők” sorába. Van, hogy bizonyos plugineket csak flasheléssel lehet a FW-be „beépíteni”, hogy az fusson rendesen. 
DevHook /DH/ = A DeviceHook egy Firmware-emuláló program, amelynek segítségével pl.: az 1.5-ös FW-rel rendelkező PSP-n futtathatóvá válik a 3.03-as FW-t igénylő játék, ill. netezni is lehet vele (az emulált környezetben). Az emulált (pl.:3.03 FW) környezet összes funkcióját el tudjuk érni ezáltal. 
Plugin/PRX = kiegészítő illesztőprogramok, amelyek a Custom FW-ekkel rendelkező PSP-ken futtathatók, kihasználva a biztonsági réseket. (pl.: képkimentő, PSP-újraindító, automatikus iso-futtató illesztőprogram) 
NAND = A PSP alaplapján elhelyezkedő Memória, ami a PSP FW-ét ill. a felhasználói beálltásokat tárolja. 
FLASH0 (F0) = A NAND Memória egy része, amely az aktuális FW-t, amely a PSP működéséhez elengedhetetlen. 
FLASH1 (F1) = A NAND Memória egy része, amely registry-t és más személyes beállítást tartalmazza. 
Dump = A FW egy másolata, emulációra használják. (Néha visszafejtik (ezáltal lehet módosítani a FW-t)). 
1.5 = ez az a FW-verzió, amellyel az XMB-ből HomeBrew-kat lehet futtatni teljes kernel-hozzáféréssel. 2 könyvtár kell a program futásához, mindkettőnek ugyanaz a neve, csak ez egyik %-jellel kezdődik (ami az ikon-t, ill. a Kxploit-ot tartalmazza, a másik könyvtárban maga a program van). 
Kxploit = Az a metódus, aminek segítségével HomeBrew programokat lehet futtatni 1.5-ön. Két db eBoot.pbp file-t használ, az egyiket arra használják, hogy betöltse ill. kijátssza az egyszerű FW-biztonságot (amit pont a házilag megírt kódok futtatásának blokkolására írtak), a másik eBoot.pbp pedig maga a program. 
TA-082 – az „elátkozott” alaplapú PSP-model, amelyet sokáig nem lehetett downgrade-elni. Mára ez annyit változott, hogy maximum 2.80-as gyári FW-rel rendelkező TA-082-es PSP-ket lehet visszabutítani. 
UP - (Undiluted Platinum) - egy mod chip a PSP-hez, amely 2 NAND memóriát foglal magában, dupla FW-boot lehetőséggel. (ez a dual-chipes, dual-boot-os megoldás a TA-082-es alaplapú PSP-ken nem alkalmazható !) 
ms0:/ vagy MS_ROOT - A memóriakártya gyökérkönyvtárát szokták így jelölni. 

Mit kell szem előtt tartani PSP vásárlás előtt? 
Igyekezz elkerülni a 2.81-nél magasabb FW-rel rendelkező PSP-ket (azokat jelen állás szerint eredeti GTA LCS UMD-vel lehet visszabutítani). Ahhoz, hogy iso-játékokat tudj majd futtatni legalább 512 Mbyte-os Memory Stick kártya szükséges. Ha használtan veszed nagy eséllyel jutsz olyanhoz, amelyet már nem kell hackelni, egyből képes futtatni az iso-játékokat. 

Honnan tudom, hogy milyen FW lehet a PSP-n (külsőleg a dobozról)? 
A dobozon, a címkén található egy betű amely azonosítja a PSP FW-verzióját. Az alábbiak ismeretesek: 
A-1.50 B-1.51 C-1.52 D-1.52 E-1.52 F-2.00 G-2.01 H-2.50 I-2.60 J=2.70 K=2.71 L=2.81 
M vagy annál nagyobb betű – 2.81-es FW-nél magasabbat jelöl (jelenleg csak eredeti GTA UMD-vel lehet visszabutítani a 2.81 ill. a felettieket (2007.01.29)). 

Hol tudom megnézni, hogy milyen FW lehet a PSP-n (melyik menüpontban)? 
Menj a Settings Menüre, majd a System Settings-re, itt görgesd lefelé a System Information-ig. Az alábbi 3 sor fog fogadni: MAC Address, FW-Verzió, PSP-s Becenév. 

Honnan tudhatom, hogy honnan származik a PSP? 
A model szám által tudod behatárolni/azonosítani, hogy milyen régiójú a PSP. Az alábbiak ismeretesek: 
PSP-1000 Japán - Basic Pack 
PSP-1000K Japán - Value Pack 
PSP-1000KCW Japán – Value Ceramic Pack fehér PSP 
PSP-1000CW Japán - Ceramic Pack fehér PSP 
PSP-1000G1 Japán - Giga Pack fehér v. fekete PSP 
PSP-1001K USA - Value Pack 
PSP-1002K Ausztrália és Új-Zéland - Value Pack 
PSP-1003K United Kingdom - Value Pack 
PSP-1004K Europa - Value Pack, Giga Pack, Basic Pack, Fehér Value Pack, Fehér Giga Pack 
PSP-1005K Korea - Value Pack 
PSP-1006K Hongkong és Szingapúr - Value Pack 
PSP-1007K Taiwan - Value Pack 
PSP-1008K Oroszország - Value Pack 
PSP-1009K Kína - Value Pack 
PSP-1010K Közel-Kelet - Value Pack 

Honnan tudhatom, hogy TA-082-es alaplapú-e a PSP? 
Kinyitod a PSP-d UMD-lemez meghajtóját és ha az alábbi képpel megegyező számsort látsz akkor biztos lehetsz benne, hogy TA-082-es a PSP-d. A számsort egyébként fejjel lefelé olvasva tudod értelmezni: IC1003. 





Ami most következik az nem szentírás, de igaz lehet: 
A->F betűig a dobozon: biztosan nem TA-082: 
G és H betű: valószínűleg nem TA-082. 
I betű: elég valószínűtlen, hogy TA-082-es legyen 
J betű és felette: valószínű, hogy TA-082-es alaplapja van PSP-nek. 

Ezt írja ki a PSP-m: „To start, you must update the system software.”. Mi ilyenkor a teendő? 
Ezt akkor írja ki, ha az UMD-lemez amit betettél a PSP-be magasabb FW-t igényel, mint ami a PSP-n található. A döntés a tiéd, ha frissíted letudod játszani az UMD-lemez tartalmát, de ha 2.81-nél nagyobb FW-re frissítesz, akkor jelen állás szerint csak eszerint a megoldás szerint tudod visszabutítani a PSP-d: http://pspfilez.extra.hu/b/viewtopic.php?t=168 

Letöltöttem egy játékot, de nem tudom hová másoljam… 
Az iso/cso/dax (utóbbi 2 tömörített iso-file) file-okat a Memory Stick gyökérkönyvtárában lévő iso mappába kell bemásolni (ha nincs iso mappa rajta, létre kell hozni) USB-kapcsolaton keresztül (Settings menüpont, majd USB Connection-re nyomj egy X-et). 

Próbálom elindítani a programot, de ezt a hibaüzenetet kapom vissza: „The Game could not be started”. 
Valószínűleg HomeBrew programot akartál futtatni egy arra nem alkalmas FW-verzión, vagy pedig az iso-játék amit indítani akartál magasabb FW-rel rendelkezik, mint a PSP-n lévő (DevHook esetében az emulált környezet FW-je kisebb). 

Ha Windows-ban formázom a Memory Sticket milyen file-rendszer típust válasszak ki? 
FAT 16 

Hogy tudok zenét/képet (mp3) felmásolni a PSP-re? 
USB kapcsolaton keresztül a Memory Stick PSP/Music mappájába kell bemásolni az mp3-akat, PSP/PHOTO a kép-file-okat. 

USB-n keresztül Total Commanderrel iszonyat lassan (max. 6-700kbyte/mp) tudom csak felmásolni a file-okat. 
Megoldás: Windows Intéző ! Másold ezen keresztül. 

Kompatibilis-e a 4GB/8GB-os Memory Stick a PSP-vel? 
A 3.0 v. a feletti FW-verzióval rendelkező PSP-k számára igen. Lehetőség szerint próbáld ki. 

Honnan tudhatod, hogy hamis-e a Memory Stick amit vettél? 
A 3.0 v. a feletti FW-verzióval rendelkező PSP-knél rámész pl.: XMB-ben a GAME menüre majd a Memory Stick-re menj, nyomj rá egy 3SZÖG-et, majd pedig egy O-t. Ha a MagicGate mellett UnKnown felirat díszeleg, akkor hamis. 

Mi az a stuck/beragadt pixel ? 
Nem más, mint a folyamatosan fényesen világító pixel. A Beragadt pixel sajnos előbb-utóbb minden PSP-t elér. Nem garanciális hiba ! Javítani („helyrerázni”) kis százalékban, de lehet. Az egyik Program neve: Pixer. A programot a Game menüből lehet elérni (Bemásolás után [image: image1.png]


). Ilyenkor egy olyan program fut majd, amelyik véletlenszerűen rajzol ki színes függőleges vonalakat az egész képernyőt beterítve, ami folyamatosan vibrál, frissíti a képernyőt, mozgásba hozza a színeket. 
Linkek a pixel-hiba javítására készült programokról: 
http://pspupdates.qj.net/index.php?pg=49&aid=8934 
http://pspupdates.qj.net/index.php?pg=49&aid=7975 
http://pspupdates.qj.net/Pixer-Fixer-save-yourself-from-pixel-death/pg/49/aid/76860 

Miért ilyen halk a PSP-hez kapott gyári fülhallgató? 
Azért, mert a Sony direkt ilyen halk, kis-teljesítményű fülhallgatót gyártott, a felhasználók halláskárosodásának elkerülése végett. 

Lehet helyettesíteni a Sony fülhallgatóját sajáttal? 
Lehet, amennyiben kis jack-dugó kivezetése van (v. nagy, s ahhoz meg veszel egy átalakítót). Saját fülessel sokkal nagyobb hangerő érhető el. 

Meddig bírja az akksi? Hány óráig kell tölteni, hogy fullon legyen az akksi? 
Nem lehet egyértelműen megadni, hogy hány óráig bírja. Az attól függ, hogy éppen mit használsz a PSP-n, ill. hány Mhz-en üzemel. Általában olyan 4 óra intenzív játékidőt kibír. 
Kb. 3 óráig kell tölteni a teljes feltöltéshez. 

Akku-töltés közben lehet játszani a PSP-vel? 
Igen, lehet. 

Mi van akkor, ha játék közben lemerül a PSP-m akksija? (Elveszítem az addig elért szintet a játékban?) 
Semmi pánik. Ilyenkor szépen fogod és rádugod a hálózati töltőt. Kb. 5 perc múlva már folyamatosan tudod használni a PSP-d; bekapcsolod s a lemerüléskor éppen félbehagyott ponton folytatod a játékot. 

Mennyire verődik vissza a napfény a PSP kijelzőjéről? 
Eléggé[image: image2.png]


. Igyekezz árnyékosabb helyet keresni, ha játszani akarsz vele erős napfénynél. 

Mi az esélye annak, hogy véletlenül Updatelem a PSP-men lévő FW-t a Game menüben megjelenő ikonra kattintva? 
Ahhoz, hogy ezt véletlenül összejöjjön, annak annyi az esélye, mint hogy Magyarország Világbajnok lesz az elkövetkezendő 20 éven belül, fociban ! [image: image3.png]


/jó párszor le kell OK-znod ahhoz, hogy frissítse/. 
Akkor meg, ha magasabb FW van a PSP-den kizárt dolog, hogy „frissítsd”. 

Lehet UMD-lemezt másolni PC-n? Vagy van rá valamilyen különleges UMD-író? 
Nem lehet ! A Sony nem adta meg az engedélyt az írható UMD-lemezek gyártására, a kalózmásolatok elterjedését megelőzendő. Maximum gyári körülmények között lehet másolni. Otthoni UMD-író nem létezik, valószínűleg nem is fog soha. 

Hová tegyem a file-okat (általánosságban) a Memory Sticken / Milyen mappába/ Mi hol van? 
Ez a kis leírás a 3.0X OE FW-ekre érvényes (alapértelmezett beállításokkal). 
Memory Stick gyökere: 
--> DH (DevHook helye (az ikonok a programhoz a PSP/GAME mappába vannak)) 
--> ISO (ide kerülnek az iso/cso/dax file-ok) 
--> MP_ROOT --> 100ANV01 (h.264 (avc) codec-kel kódolt videofile-ok, eszerint néz ki:MAQXXXXX.MP4) 
--> MP_ROOT --> 100MNV01 (normál mp4 codec-kel kódolt videofile-ok, eszerint: M4VXXXXX.MP4) 
--> PSP --> GAME --> BOOT (automatikusan futtatandó eboot.pbp helye (Recovery menüben lehet engedélyezni)) 
--> PSP --> GAME --> RECOVERY (itt van az 1.5-ös FW helye) 
--> PSP --> UPDATE (Hivatalos Sony FW helye (eboot.pbp-re átnevezve)) 
--> PSP --> GAME150 --> Homebrew Programok helye, OE-FW update-ek helye 
--> PSP --> COMMON (ide jönnek általában a Böngészőhöz való kiegészítők, programok) 
--> PSP --> PHOTO (képek helye, max. 1 mappamélységig lehet még létrehozni almappákat) 
--> PSP --> MUSIC (zenék helye, max. 1 mappamélységig lehet még létrehozni almappákat) 
--> PSP --> SAVEDATA (itt vannak a játékmentések) 
--> PSP --> SYSTEM --> BROWSER (ide menti a Böngésző Bookmark-okat, History-kat) 
--> SEPLUGINS (a pluginek ide jönnek (.prx file-ok)) 
Gyk.: az xxxxx = egy 5jegyű számot takar. Te adod meg. 
Megjegyzés: azért lett pl.: az MP_Root felsorolva mert a Wordben megformázott szöveg itt nem jól van tördelve. 

Teheti tönkre a PSP-t a HomeBrew programok futtatása? 
Mivel mind nyílt forráskódú (nem hivatalos) programok, ezért előfordulhat, hogy néha kifagyasztja a PSP-d (lehet, hogy picit hibás a programkód). Ekkor kapcsold ki a PSP-d oly módon, hogy a power-gombot felfelé nyomva tartod (míg ki nem kapcsol) [kicsit hosszabb ideig, mint normál kikapcs esetében]. 

Hogy lehet, hogy a PSP-m hátterének színe havonta változik? 
Úgy, hogy ha még mindig a default háttérbeállítást használod. 
Az alábbiak szerint változnak a háttérszínek: 
Január = Szürke 
Február = Sárga 
Március = Világoszöld 
Április = Rózsaszín 
Május = Sötétzöld 
Június = Világos lila 
Július = Világoskék 
Augusztus = Kék 
Szeptember = Lila 
Október = Sárga 
November = Barna 
December = Piros 

2, FW-Történelem 

FW-történelem: Miben változott 1.5-től 3.03-ig a Sony FW-e? 
(A FW-változások időrendben csökkenően követik egymást (megjelölve a kiadás dátumát ill. a változatokat), felsorolva, hogy mik változtak (az angol forrásért külön köszönet ass-nek)) 


PSP-FirmWare verzió: 3.30 (Március 27, 2007. Japán változat) 
/JELENLEG NEM DOWNGRADELHETŐ !!!/ 
PSX: - Lemez olvasási sebességének beállításának lehetősége a PSX-es játék alatt [Standard v. High] - PSX játék közben megnyomod a Home gombot s akkor jön elő 
Hálózat: - RSS Csatornáknál is megjelenik most már az ún. "thumbnail" (mini előnézeti kép) 
Video: - Videóknál szintén thumbnail ikonok megjelenése (pl.: egy mappába kell ("VIDEO") tenni a .mp4 file-t, ill. a .jpg file-t, ugyanolyan nevű kell legyen a .jpg file is.) 
Video: - Felturbózott Video-Felbontás támogatás (lejátszás) az alábbi codec-kel készült film-file-ok esetén: 
MPEG-4 AVC(H.264) video, Main Profile (AVC CABAC) 
A felbontások pedig a következők lehetnek: 720×480/352×480/480×272 

PSP-FirmWare verzió: 3.11 (Február 8, 2007. Japán változat) 
/JELENLEG NEM DOWNGRADELHETŐ !!!/ 
Játék-patch: A PlayStationNetwork online áruházába (Japánban) felkerült, PSP-re megvásárolható PSX-es játék, az R-Type futtatását javították vele. 

PSP-FirmWare verzió: 3.10 (Február 4, 2007. USA, Angol és Japán változat) 
/JELENLEG NEM DOWNGRADELHETŐ !!!/ 
Játék: Playstation Network-ön keresztül elérhető címek (játékok) újabb bővítése. 
Hálózat: 
- Új funkció: LovationFreePlayer-en keresztül MPEG-4 AVC kódolású mp4 file-ok letöltésének lehetősége [Az alábbi LocationFree bázisállomásoknál érhető el: LF-PK20 (Japán) vagy LF-B20 és LF-B10 (USA)]. 
- Web Browser beállításoknál új funkció: Memóriakímélő (v. memóriatakarékos) üzemmód (ilyenkor a Web Böngésző kevesebb memóriát használ, de cserébe a képek megjelenítésének minősége rosszabb lesz) 
Beállítások: [SETTINGS / SOUND SETTINGS] 
- Új funkció: Dinamikus Normalizer/Volumizer: Leszabályzott hangerő a lejátszandó zenéknél. 
Biztonság: Egy biztonsági rést (sebezhetőséget [GTA LCS exploit bug]) foltoztak be, amely a rendszer biztonságát veszélyeztette. 

PSP-FirmWare verzió: 3.03 (December 20, 2006. USA, Angol és Japán változat) 
Játék: További PlayStation 1-es játékok tölthetők le hivatalosan ill. játszhatók vele. A PlayStation 1-es játékokat PlayStation 3-on keresztül lehet letölteni. 

PSP-FirmWare verzió: 3.02 (December 6, 2006 USA. Angol és Japán változat) 
Biztonság: Egy biztonsági rést (sebezhetőséget) foltoztak be, amely a rendszer biztonságát veszélyeztette (biztos szegény Dark_Alex-től féltek… ezért kár volt a gőzért… 3.02 OE:)). 

PSP-FirmWare verzió: 3.01 (November 22, 2006. USA, Angol és Japán változat) 
Biztonság: Egy biztonsági rést (sebezhetőséget) foltoztak be, amely a rendszer biztonságát veszélyeztette. 

PSP-FirmWare verzió: 3.00 (November 21, 2006. USA, Angol és Japán változat) 
Hálózat: [Remote Play] funkció elérhető. (PS3-at lehet vele joypad-ként irányítani) 
[Online Manual] - Online elérhető a rendszer beállításaira vonatkozó leírás 
[Timer Settings] - Az RSS (hírolvasó) csatornákat lehet vele előre beállított időben letölteni. 
Játék: PlayStation 1-es játékok tölthetők le hivatalosan ill. játszhatók vele ettől a verziótól kezdve. 
Zene: 3x-os előre- ill. hátratekerés opcióval bővítették. 
Megjelent a Zenei Vizuális hatás opció is (mint winampban a Milkdrop pl.[image: image4.png]


. 
Video: Motion JPEG (M-JPEG) formátumot is le tudja mostantól játszani 
[Camera] - a PSP-hez opcionálisan megvásárolható kamerát is tudja kezelni. /röviden: Videórögzítés támogatása/ 
Photo: [Camera] - a PSP-hez opcionálisan megvásárolható kamerát is tudja kezelni. /röviden: Digitális fényképezés támogatása/ 
Beállítások: [UMD Automatic Start] opció mostantól elérhető. 

PSP-FirmWare verzió: 2.82 (Október 26, 2006. USA, Angol és Japán változat) 
Biztonság: Egy biztonsági rést (sebezhetőséget) foltoztak be, amely a rendszer biztonságát veszélyeztette. 

PSP-FirmWare verzió: 2.81 (Szeptember 7, 2006. USA, Angol és Japán változat) 
Biztonság: Egy biztonsági rést (sebezhetőséget) foltoztak be, amely a rendszer biztonságát veszélyeztette. 
Egyéb: A 4 GB-os Memory Stick Pro Duo kártya problémamentes támogatása. 

PSP-FirmWare verzió: 2.80 (Július 27, 2006. USA, Angol és Japán változat) 
Hálózat: RSS csatornán keresztüli video ill. kép-letöltés. 
Mostantól lehet elérni és kihasználni annak minden előnyét Wi-Fi-n keresztül a LocationFree Player-nek. 
Zene: AAC file-ok lejátszása (.3gp kiterjesztéssel). 
Beállítások: A [Network Settings] > [Infrastructure Mode] alatt most már megtalálható az Automata mód is. 
Egyéb: Mostantól a Memory Stick Duo gyökérkönyvtárába is be lehet rakni a MUSIC, PICTURE, VIDEO mappákat, és onnan is le tudja játszani az adott tartalmat. 

PSP-FirmWare verzió: 2.71 (Június 1, 2006. USA, Angol és Japán változat) 
Hálózat: a PSP Internet Browser-én keresztül, most már le lehet tölteni a hivatalos játékdemo-kat és le lehet menteni a Memory Stick-re. 
A Video-file-okat most már helyesen mutatja a LocationFree Player, mikor egy külső (jeladó) egységet kiválasztunk. 

PSP-FirmWare verzió: 2.70 (Április 25, 2006. USA, Angol és Japán változat) 
Hálózat: Macromedia Flash 6 (nem mindent tud lejátszani) tartalmak lejátszása az Internet Böngésző segítségével. 
De ehhez előtte aktiválni kell a Flash opciót. 
Bővült az Internet Browser Tools menüpontja: a Connection Settings-el /Csatlakozási beállítások/. 
RSS csatornán keresztül le lehet menteni az audio-file-okat a Memory Stick-edre. 
LocationFree Player Beállítás panelje alatt a [Rate], egy új funkcióval bővült (Automatic). 
Zene: A lejátszható AAC audio-fileformátumok közé egy új kiterjesztés lett hozzáadva. 
Beállítások: Új opció: Flash Player engedélyezése [System Settings / Enable Flash® Player]. Ahhoz, hogy ezt aktiválni tudd, csatlakozni kell előtte az internetre (Custom FW-éknél nem:)). 
RSS Csatorna Beállítások, mint új opció lett hozzáadva. 
UMD Video L/R Gombok beállíthatósága [Settings / Video Settings] (UMD Video közben tiltva/v. engedélyezve legyen a két „KAR”). 
Egyéb: A 2 GB-os Memory Stick Pro Duo kártya problémamentes támogatása. 

PSP-FirmWare verzió: 2.60 (November 29, 2005. USA, Angol és Japán változat) 
Hálózat: új funkció: a Network menüpont alatt: RSS Channel 
új opció: a LocationFree Player Control panelén: Hangerőszabályzás (Volume Adjustment) 
új opció: az Internet Browser / View (Nézet) / Encoding (Kódolás/Váltás) alatt elérhető a [Simplified Chinese (GB18030)] és [Traditional Chinese (Big5)] nyelvi kódolás is. 
Copyright-védelemmel ellátott video most már letölthetőek az Internet Browser-en keresztül Memory Stick-re. 
Zene: WMA (Windows Media Audio) file-formátum lejátszásának támogatása. [WMA9 ill. WMA9 Lossless és copyright- védett WMA file-okat továbbra sem támogat.] /Ahhoz, hogy le is tudd játszani a WMA-kat aktiválnod kell a Settings menüben az Enable WMA Playback opciót./ 
Beállítások: Új opció: WMA lejátszás engedélyezése [System Settings / Enable WMA Playback]. Ahhoz, hogy ezt aktiválni tudd, csatlakozni kell előtte az internetre (Custom FW-éknél nem:)). 

PSP-FirmWare verzió: 2.50 (Október 13, 2005. USA, Angol és Japán változat) 
Hálózat: új funkció: a Network menüpont alatt: LocationFree Player 
új opció: az Internet Browser / View (Nézet) / Encoding (Kódolás/Váltás) alatt elérhető a [Auto-Select] és az [Unicode (UTF-[image: image5.png]


] kódolás is. 
új opció: az Internet Browser / Display Mode / Text Size: most már elmenthető a Szöveg mérete. 
új opció: elmenthető az Internet Explorerben megnyitott oldalak előzménye. 
Video: Copyright-védett video lejátszása (Memory Stick-en a Video mappában lévő file-okra vonatkozik). 
Beállítások: új opció: idő beállítása internet által/interneten keresztül [Settings / Date and Time / Date & Time Settings] 
új biztonsági metódus a hálózati beállításoknál [Network Settings]: WPA-PSK (AES) 
Egyéb: Koreai karakterek beviteli lehetősége az On-Screen Keyboard-nál (Képernyőn megjelenő szövegbeviteli menü). 

PSP-FirmWare verzió: 2.01 (Október 3, 2005. USA, Angol és Japán változat) 
Biztonság: Egy biztonsági rést (sebezhetőséget) foltoztak be, amely a rendszer biztonságát veszélyeztette. 

PSP-FirmWare verzió: 2.00 (Július 27, 2005. Japán; Augusztus 24, 2005. USA; Szeptember 1, 2005. Anglia) 
Hálózat: új funkció: Internet Böngésző 
Video: A Memory Stick-ről megnyitott video-file-ok 4:3 arányú megjelenítésének támogatása 
Go To (Ugrás) funkció megjelenése az UMD-Video és UMD-Zene lemezeknél. 
A-B Repeat funkció (A->B-ig ismétel, A,B: user által meghatározott kezdő és végpont) az UMD-Video, UMD-Zene lemezeknél és a Memory Stick-ről lejátszandó filmeknél. 
Audio opció megjelenése a Memory Stick-ről lejátszandó filmeknél. 
MP4 (AVC) video-file-ok lejátszásának lehetősége a Memory Stick-ről lejátszandó filmeknél. 
Zene: ATRAC3 audio-file-formátum lejátszásának támogatása. 
MP4 audio (MPEG-4 AAC) és WAV (Linear PCM) file-ok lejátszásának lehetősége 
Photo: Háttérkép beállításának lehetősége 
Képküldés funkció (Wi-Fi-n keresztül) 
Megtekinthető új kép file-formátumok: TiFF, GiF, PNG, BMP. 
Beállítások: új nyelv: Koreai [System Settings-ben lehet beállítani] 
új funkció: Character Set, [System Settings] (Kódlap beállítható) 
új opció: Theme Settings (Téma beállítások) 
új biztonsági mód: Internet Browser Start Control [Security Settingsnél állítható be] 
új biztonsági mód a Hálózati Beállításoknál [Network Settings]: WPA-PSK (TKIP) 
bővített beviteli mód: Képernyőn megjelenő szövegbeviteli menünél: web-címek „parancsikonja” (pl: „http://” egy gombbal be lehet állítani, nem kell beírni minden egyes karakterét külön, külön) 

PSP-FirmWare verzió: 1.52 (Június 15, 2005. USA) 
Zene: UMD-ZENE lemezek most már lejátszhatóak a Music menüben. 
Beállítások: Megerősítették a rendszerszoftver biztonságát. 

PSP-FirmWare verzió: 1.51 (Május 18, 2005. USA) 
Biztonság: Egy biztonsági rést (sebezhetőséget) foltoztak be, amely a rendszer biztonságát veszélyeztette. 

PSP-FirmWare verzió: 1.50 (Március 23, 2005. Japán) 
Beállítások: Új (beállítható) nyelvekkel bővült a PSP: Német, Spanyol, Francia, Olasz, Holland, Portugál és Orosz 
Video: Sleep-módból (készenléti állapot (Power gombbal lehet aktiválni)) való visszatérés után folytatni lehet a video- lejátszást. 
Zene: Sleep-módból való visszatérés után folytatni lehet a zene-lejátszást. 

FW-kompatibilitás táblázat 
http://em82.extra.hu/filez/FW_table_by_eM82.Png 

3, OE FW-ek és Downgrade 
frissítve: 2007.01.29-én (Boldog névnapot Adélom !!!! [image: image6.png]


) 

Teheti tönkre a PSP-t a downgradelés? 
Végül is igen, mivel a PSP Flash memóriájában végez változtatást és így előfordulhat, hogy rosszul sül el a dolog. De ez csak abban az esetben igaz, ha nem megfelelően és nem elég körültekintően olvasod el a Downgrade leírását ill. nem előtte nem néztél utána, hogy milyen a PSP-d FW-re/Alaplapja ! 

Az 1.5-ös FW és a 3.03 OE-C FW között mi a különbség? 
1.50 Előnyök 
+Minden HomeBrew program működik 
1.50 Hátrányok 
-Devhook kell az új/újabb játékok indításához 
-Memory Stick 4GB fölött nem támogatott 
-Csak MP3, JPG és MP4-et támogat (habár DevHook-kal orvosolható a probléma) 
-Nincs Web-Böngésző (szintén DevHook-kal orvosolható a probléma) 

3.03 OE-C Előnyök 
+Hackelt PSX Emulátor (lehetőség van a saját PS1-es Játék-lemezeid Biztonsági mentéseivel (na persze:)) átalakítva és betömörítve Eboot file-ba való játszásával) 
+PRX-Pluginok futtatása a Memory Stickről (CPU húzás 333MHZ-re, Brightness Level 4, Cheat Module...) 
+PSP iso-k/cso-k betöltése XMB-ben (v. ha így jobban tetszik: Grafikai környezet, főmenü, Game menüpontból) (Akksi kímélő és gyorsabban betöltési idő [ez utóbbit én is aláírom]) 
+Közel az összes 1.50-re írt Homebrew működik rajta [GAME150 mappában] (mivel a 3.03 OE-B az egy módosított hibrid-FW, az 1.50 és a 3.03 együttese) 
+Nem foglal helyet a Memory Stick-en (Minden a Flashben van eltárolva, míg a DevHook a Memory Stick-en csücsül) 
+4GB fölötti Memory Stickeket is támogat 
+Devhook támogatás 
+1.00 Eboot támogatás 
+Auto Eboot betöltés (automatikusan elindít egy programot ami a BOOT mappában van eboot.pbp néven (lehet hogy a PS1-es játékot is betöltené így lendületből?)) 
+Az összes UMD-játékot lejátssza amik a következő FW-t igénylik: 2.00-3.03 
+WMA,H264,Flash és még számos médiatípus lejátszását támogatja 
+UMD-Autostart BE/Ki (új szolgáltatás/ v. ha jobban tetszik: feature) 
+/Visszahozó mód/Recovery Mode (Visszahozza a "félig-halott" PSP-t ill. számos speciális beállítást innen lehet elérni (pl.: pluginek engedélyezése)) 
+NoUMD-Mód (Meghosszabbítja a Laser-fej egység élettartamát, azáltal, hogy backupokat (iso/cso) futtatunk UMD lemez helyett (ettől függetlenül van olyan játék amelyiknek kell UMD-lemez az induláshoz, legalább egy UMD-Demo disc)) 
+Teljes Kernel hozzáférés 
+Régiómentes 
+SCE logo átugrás lehetősége (Sony Computer Entertainment logo) 
+WMA és Flash Player aktiválása (Recovery menüben lehet megcsinálni) 
+X, O Gomb változtatható (pl.: Japánból behozott PSP-khez) 
+PRX-ek flashelésének lehetősége 
+Document.dat a PSX-Emulatorhoz (cheat-ek futtatásához kellhet) 
+480x272 felbontású MP4-AVC videók támogatása (most már nincs a 768kbps-es minőségi limit sem) 
+Bármikor downgradelheted vissza 1.5-re (tudnám minek [image: image7.png]


). 
+UMD/ISO ill. XMB CPU-sebesség beállíthatósága a Recovery menüben 
+Flash0 ill. Flash1 közvetlen elérése USB-n keresztül 
+ISO-játékok törölhetősége a Memory Stick-ről XMB-ben 

3.03 OE-B Hátrányok 
-Néhány savegame, amit 1.50 alatti Devhook-kal "hoztunk létre" nem működik 
-NoUMD-Mód néhány játéknál nem működik 
-Majdnem tele van a Flash0 [PSP memóriája] (Nem marad túl sok hely nagy Gameboot.pmf-ekhez pl) 
-Location FreePlayer eltávolítva (Mivel nem maradt sok hely a Flash0-ban. Habár használta ezt egyáltalán valaki?) 
-Nagy Koreai Betűkészlet eltávolítva/"átirányítva" a Flash0-ból 

Mennyivel rosszabb a hivatalos 3.03 FW a 3.03 OE-B FW-hez képest? 
- Nem butítható vissza 1.5-re (EZ AZ ÁLLÍTÁS MÁR ÉRVÉNYÉT VESZTETTE [image: image8.png]


) 
- Nem futtahatók rajta HomeBrew programok. 
- Nem futtathatók rajta iso/cso játékok. 
- Nem játssza le a 480x272-es felbontású (Teljesképernyős) .mp4 videókat 
- PSX-es játékot csak és kizárólag PS3-ról tudsz „rá” letölteni. 
- Beépülő modulokat (pluginek) ugyancsak nem tudsz rajta alkalmazni 
- WMA és Flash Player-t netes kapcsolattal lehet csak aktiválni 
- Nincs Recovery-módja (visszahozza a félig halott PSP-ket (pl.: rossz flashelés után)) 

Dark_Alex OE FW történelme: 
http://pspfilez.extra.hu/b/viewtopic.php?t=210 

Ha SONY 2.81-s v. a feletti (pl.:3.02,3.03) FW-ű PSP-hez sikerült jutnom, hogyan tudok rajta iso-játékokat futtatni? /frissítve/ 
Eszerint a leírás szerint tudod butítan 1.5-re (alaplaptól függetlenül): 
http://pspfilez.extra.hu/b/viewtopic.php?t=168 

Ha 2.80-s v. az alatti FW-ű PSP-hez sikerült jutnom, hogyan tudok rajta iso-játékokat futtatni? 
- Ha 1.5-ös a PSP FW-e (és nem TA-082-es alaplappal rendelkezik) akkor: Használhatsz DevHook-ot a játékokhoz, vagy frissíted egy Custom Firmware-re (pl.: 2.71-SE C’’ v. 3.03 OE-A). 
- Ha hivatalos 2.80 FW van a PSP-n, akkor előtte a megfelelő Downgrader segítségével (google) butítsd vissza 1.5-re, majd ezután installáld fel a 2.71-SE v. 3.03 OE FW-t. /A 3.03 Open Edition FW azért javallott inkább, mert a játékok folyamatosan magasabb FW-t igényelnek majd, így a 3.03-as OE FW-rel nagyobb esélyed van elindítani a játékokat./ 
- Ha hivatalos 1.5 feletti, de 2.71 alatti FW van rajta, akkor frissítsd a hivatalos 2.71-FW-re, mivel ehhez van Downgrader ! 
/igaz, sokszor kell vele próbálkozni./ TA-082-es alaplapú PSP-vel rendelkezőknek külön 2.71-es Downgrader van ! 
- 2.80-as hivatalos FW-rel rendelkező PSP tulajok számára is van megoldás (alaplaptól függetlenül). 

Melyik FW-t ajánljátok ha max. 2.80-as FW-ű a PSP-m, s nem TA-082-es alaplappal rendelkezik? 
Először is ugyebár downgradeld vissza 1.5-re. Hogyan? 
Ha 2.80-as FW van rajta (de nem TA-082-es PSP-alaplap) akkor itt olvashatod a leírást (Tibi készítette/fordította): 
---------------------------------------------------------> 
Mint bizonyára mindannyian tudjátok a közelmúltban megjelent 0okm -től a 2.80 downgrader TA-079,TA-081 alaplapok számára. 

Parancsoljatok itt a leírás: 
FONTOS, HOGY EGY LÉPÉST SE HAGYJ KI !!! 
0) Töltsd fel a gépedet legalább 75%-ra és hagyd töltőn. Vedd ki az UMD-t. 
1) Formázd le a memstickedet 2.80 xmb-ben egy nem TA-082-es géppel. 
2) Csatlakoztasd a PSP-det USB-n keresztül a PC-hez, majd futtassd az easy installer-t. 
3) Válaszd ki a megfelelő meghajtót az easy installerből és hagyd feltelepíteni a downgrade-file-okat. 
4) Kapcsold ki a PSP-det. 
5) Kapcsold be a PSP-det, majd menj a PHOTO -> MEMORY STICK -> xLoader 280 -re. 
6) Ha mindent jól csináltál, akkor két ikont láthatsz az xLoader 2.80 mappában. Ha az xLoader jól indult el, akkor jobb esetben semmi sem történik, ha viszont a dolgok rosszul alakultak, akkor az MS elkezd vadul villogni és a PSP lefagy. 
7) Miután betöltődött az xLoader rendesen, menj a GAME -> MEMORY STICK -re és futtassd a downgradert. 
Ha minden rendben ment, akkor láthatod a downgrader üzenetét. 
9) "Most imádkozz Allahhoz és az ő prófétájához..." (akarom mondani, mindenki a saját vallása szerint imádkozzon...) 
10) Nyomj O-t, hogy elinduljon a downgrade (de előtte pelenkacsere) 
11) Várd meg amíg kiírja, hogy készen van, eközben ne csinálj semmit se a géppel... ha kiírta, hogy "Finished", akkor mehet egy hosszú kikapcs. 
12) Tehát tartsd a Power gombot egészen addig, amíg ki nem kapcsol a gép. 
13) Most újra imádkozz istenedhez és az ő prófétájához... 
14) Kapcsold be a PSP-det, ha minden rendben ment akkor most kapsz egy BSoD-ot (Blue Screen of Death, azaz kékhalál), nyomd meg a O-t ,majd állítsd be a többi formaságot (időzóna stb...) 
15) Kész!!!! 

itt a link is: 
http://ul23.rapidshare.com/files/8763209/2.80_-_EASY_Downgrader_0.2_by_csfreakno1_www.homebrewpsp.iphpbb.com.zip 
---------------------------------------------------------> 
Ha 2.71-es FW (de nem TA-082-es PSP-alaplap) akkor ezt a leírást olvasd el: 
http://pspfilez.atw.hu/userguide/DA_Downdater271_leiras.htm 
http://pspfilez.atw.hu/downdater/Downdater271_(updated_02-09-06)_Fullpack.rar 

Ha pedig 2.71-nél kisebb FW van rajta (nem TA-082-es PSP-alaplap), akkor downgrade előtt frissítsd hivatalos 2.71-re a FW-t, majd utána fentebb olvasható leírás szerint járj el. 

Ha 2.80-as FW van rajta (EZ BÁRMELY ALAPLAPHOZ JÓ) akkor itt olvashatod a leírást (Tibi készítette/fordította): 
---------------------------------------------------------> 
2.80 -> 1.50 Improved Downgrader útmutató 

1.) Töltsd fel a PSP -det legalább 75% -ra, majd vedd ki az UMD lemezt (ha van bent), különben nem fog indulni a HEN-D. Majd hagyd töltőn a PSP-t! 
2.) Másold át az MS_ROOT mappa tartalmát a memory stick gyökérkönyvtárába. 
3.) Szerezd be a hivatalos 1.50 Sony EBOOT.PBP -t majd helyezd el a /PSP/GAME/UPDATE mappába, majd nevezd át UPDATE.PBP -re. 
4.) A PSP -den lépj a Photo > Memory Stickre, ott találsz egy HEN-D 280 mappát, menyj bele. Ha lefagy a géped vagy piros képernyőt kapsz, akkor próbálkozz újra (kikapcs majd bekapcs, aztán indítsd a HEN-D 280 -at). Ha zöld képernyőt kapsz, majd kéket (vagy fordítva) akkor minden rendben. Ezután ha véletlenül valamit elrontanál és újra indítani kell a HEN-D -t akkkor már csak kék képernyőt fogsz kapni. 
5.) Most győződj meg róla, hogy HEN-D -ben vagy. Ezt úgy teheted meg, hogy megnézed a Settings > System Settings > System Information menüpontban, hogy a System Software mellett 2.80 HEND felirat van-e. (Ha TA-079 esetleg TA-081 -es alaplapod van, akkor ezt nem kell végrehajtanod. Ha nem vagy benne biztos, hogy milyen alaplapod van, akkor nyugodtan futtasd, a program majd megállapítja, hogy szükség van-e a patchelésre vagy sem.) Ha látod a 2.80 HEND feliratot, akkor indíthatod a "2.80 idstorage changer" -t a Game > Memory Stick -ből. 
6.) Ha ezt befejezte, akkor már csak a downgradet kell elvégezni. Most visszakerültél az XMB -be (ez a PSP menü). Miután másodszorra is meggyőződtél róla, hogy a géped a hálózati töltőn van, indítsd az "Update X.YX" nevű programot a Game > Memory Stick -ből. 
7.) Beugrik egy program fekete háttérel és némi felirattal. A művelet végén nyomj Key_X-et, hogy a géped újrainduljon. 
8.) Ha minden rendben ment, akkor kapsz egy BSoD -t (Blue Screen of Death, azaz kékhalál). Nyomj Key_O-t az újraindításhoz, majd állítsd be a nyelvet, időt és egyéb dolgokat. 
9.) Üdvözöllek az 1.50 -ben! 
http://pspfilez.atw.hu/downdater/2.80-1.50_Improved_Downgrader_by_Tibi.rar 
http://pspfilez2.atw.hu/_/Firmware_Update/FW1.50/EBOOT.PBP 

Mindenképpen a 3.03OE FW-t javaslom. /jelenleg a C változatnál tart/ 
http://em82.extra.hu/wp-content/plugins/downloads-manager/download.php?id=2 [3.03 OE-C MegPack] 

Full-pack telepítése: 
[SEMMIFÉLE FELELŐSSÉGET NEM VÁLLALOK A PROGRAMOK - A PSP-kben - OKOZHATTA HIBÁKÉRT /Az hogy nekem sikerült, nem 100%-os garancia hogy neked is fog/. A DÖNTÉS és a FELELŐSSÉG is A TIÉD !!!]: 
3.03 OE-C FW telepítése 1.5-ös FW-re: 
0, Vedd ki az UMD-lemezt az egész folyamat idejére ill. a FW-install előtt töltsd fel maxra az akksit (min. 75% szükséges). 
1, Ki kell csomagolni a letöltött zip file-ban az Ms_Root mappában lévő file-okat a PSP-d Memory Stickjének „gyökerébe”. 
2, PSP-ben rá kell menni a GAME menü / Memory Stick / 3.03 OE-C Update Maker ikonra 
3, Az így létrehozott DATA.DXAR file-t (PSP\GAME\oeupdmaker mappában van) át kell helyezni (gyk. pl.: Total Commander, F6-tal) a PSP\GAME\303oeflasher mappájába. Ha ez kész. USB kapcsolatot bontsd, majd újra GAME menü / Memory Stick / és itt pedig rá kell menni a 3.03 OE-C Firmware Install ikonra. /rákérdez, hogy biztos vagy-e benne? Ha igen, nyomj X-et; v. JOBB KART s akkor kilép/ Ez eltart egy pár percig. Ha vége a folyamatnak, akkor manuálisan indítsd újra a PSP-t (gyk.: Kapcsold ki teljesen, majd be). 
4, FW install után letörölheted az alábbi mappákat (és tartalmukat) nyugodtan a PSP / GAME-ből: 303oeflasher + 303oeflasher% + oeupdmaker + oeupdmaker%. 

3.03 OE-C Installálása 3.0X-es OE v. 2.71SE FW-re: 
Az egész folyamat megegyezik a fentivel azzal a különbséggel, hogy miután kicsomagoltad a Memory Stick gyökerébe a file-okat, a GAME mappában leledző: 303oeflasher + 303oeflasher% + oeupdmaker + oeupdmaker% mappákat és tartalmukat helyezd át a PSP/GAME150 mappába és a 2. menüpontban létrehozott DATA.DXAR file-t természetesen majd a PSP\GAME150\303oeflasher mappájába kell áthelyezni. 

Hivatalos Sony 3.03-as FW-re frissítettem. Futtatható rajta az iso-játék? Ha nem, akkor downgrade-elhető valahogy 1.5-re? 
MÁR LEHET !!! Leírás itt olvasható: (a fordításért köszönet ass-nek) 
http://pspfilez.extra.hu/b/viewtopic.php?t=168 

Nem, mivel a Sony megoldotta annak lehetőségét hogy ne lessen. 
Jelen állás szerint szoftveres úton nem lehet visszabutítani sem a 2.81, sem pedig a 3.03 ill. az azok „között létező” Hivatalos Sony FW-ekkel rendelkező PSP-ket. Lehet, hogy szerencséd lesz s két héten belül kijön hozzájuk Downgrader, de az is lehet, hogy hónapokat kell várni, sőt lehet, hogy sosem fog hozzá megjelenni, mivel egyszerűen a megfelelő profi-programozók felhagynak a próbálkozásokkal és más konzolok módosítására fognak átállni (pl.: PSP2). Lehetőség szerint, hacsak nem szeretnéd minden spórolt pénzed UMD-lemezre költeni, NE frissítsd tovább a PSP-d, rontod az esélyed a lehetséges downgrade-re. 
Hardveres úton: 1. Keresel egy SONY szervizt, amelyik megcsinálja hardveresen a downgradet (val.szeg nem fogják megcsinálni). 2. Chip-eled a PSP-t (Undiluted Platinum Modchip), ez a járhatóbb út. Ez kb. 30 ezert forintba kerül, és bár erre is kevés esély van, hogy találsz konzol üzletet, amelyik vállalja, de még így is több az esély, mint az 1. megoldásra. Ráadásul elég sanszos, hogy Magyarországon hozzá lehet-e egyáltalán jutni. Ennek segítségével a legfrissebb hivatalos Sony FW-ű PSP-n is lehet - igaz a 2. NAND-nak köszönhetően - egy másik FW-t betölteni, ezáltal iso-t futtatni. Sőt az ún. „bricked”-PSP-ket (tetszhalott) is vissza lehet vele hozni az élők sorába. Az hogy mennyire tartós ez a „beültetett” mod-chip, sajna nem szólnak a hírek (nem mindegy, hogy egy pénzéhes (tömegtermelő), vagy egy profi elektroműszerész rakja rá a PSP-re). 

3.02-es/3.03-as OE FW van a PSP-men, hová rakjam a HomeBrew programokat? 
Alapértelmezésben - ha nem változtattad meg a Recovery menüben - akkor a Memory Stick PSP/GAME150 mappájába kell bemásolnod, hogy fussanak a programok. /Azért a programhoz készített readme-t olvasd el előtte !/ 


3.10-es OE-A FW-en valamelyik file-t véletlenül felülírtam (kisérleteztem vele). Nem szeretném Downgradelni, csak visszaállítani az eredeti File-t. Van vmi biztonsági mentés? 
3.10 OE-A FW Flash0 Full Backup: 
http://em82.extra.hu/wp-content/plugins/downloads-manager/download.php?id=11
